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柱體建築師
	學習階段
	：
	一

	學習範疇
	：
	圖形與空間

	學習單位
	：
	立體圖形

	基本能力
	：
	KS1-S1-1
辨認柱體、錐體和球體


簡介：
開啟簡報 “cylinder_builder.ppt”
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教師着學生嘗試描述圓柱體的建造方法，以了解及澄清學生對柱體的概念；，


最後，讓學生認識圓柱體的底及明白柱體的建造與其底的關係，從而使學生明白柱體的命名方法，並說出該柱體為「圓柱體」。





第二部分：利用簡報第9-11張，讓學生根據剛學習的柱體建造方法把柱體命名。教師可點擊紅點，按着左鍵上下拉動紅點，觀察該柱體的建造方法以印證學生的命名是否正確；此外，教師亦可按着滑鼠右鍵拖拉以不同的角度觀察柱體的形態。





第三部分：利用簡報第13-21張，辨認非例子，借此澄清學生一些容易混淆的概念。





備註：此簡報的片數較多，教師可以按照學生的能力分段教授。
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本簡報部分立體圖形是以Cabri 3D繪製的，要顯示這些動態立體圖形，必須先安裝Cabri 3D  2.0（或以上）的試用版。


試用版可於http://www.cabri.com下載。


教師可先與學生溫習如何把柱體、錐體與球體分類，然後才利用本簡報學習柱體的建構方法及將其命名。


第一部分：利用動態立體圖形（簡報第3-7張），讓學生觀察不同柱體的建造方法，從而把不同的柱體命名：


a.	以圓柱體爲例（簡報第3張）， 


�


教師亦可按着滑鼠右鍵拖拉以不同的角度讓學生觀察圓柱體的形態，教師可以按着右鍵，然後移動滑鼠觀察柱體的形態，然後提問：「你知道這柱體是怎樣建造出來的嗎？」（自由作答）





b.	教師點擊圓柱體旁邊灰色圓形上的紅點，再向上拉動至不同的高度，使這圓形慢慢地建造成一圓柱體；


提問：「灰色的柱體跟旁邊的柱體相同嗎？」（不相同）


「爲什麽？」（高度不同）


然後教師再拉動紅點使其高度與旁邊的圓柱體的高度相同，


提問：「現在，灰色的柱體跟旁邊的柱體相同嗎？」（相同）





教師把滑鼠移至左邊的圓柱體，然後按着左鍵，把圓柱體移動至灰色的圓柱體上作比較，藉此讓學生認知到高度對柱體形態改變的概念；





 















































