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「魔術師變法」

	
	
	

	學習階段
	：
	二

	學習範疇
	：
	代數

	學習單位
	：
	初步代數

	基本能力
	：
	KS2-A1-1 

學生能用符號代表數




簡介：


學習單位：初步代數 – 魔術師變法
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工作紙(四)
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教師先展示圖表(一)於黑板上，然後着學生細閱圖表內的數字。


教師以魔術師施法作為情景，請四位學生扮演魔術師分別選取一數字，把它消失，並將符號貼於該數字的位置上。


教師利用以下提問，並可將答案寫於黑板上：


例如：


四位魔術師施了甚麼法術？(用符號代表了某些數字)


(代表甚麼數字？


(代表甚麼數字？


(代表甚麼數字？


(代表甚麼數字？


((5=？


(-9=？


如此類推，教師亦可請學生作出有關提問。


教師引導學生明白可以用符號來代表數，從而介紹英文字母（如a，b，c，…，x，y，z等）是常用的代數符號。


教師把學生分為四至五人一組，每組派發一工作紙，然後着學生在圖表中找出代數符號的值，並根據工作紙所列的方式，設計問題，讓組員口頭回答。教師可提議學生根據有關提示，驗證所得的答案是否正確，並把答案填在工作紙上。


(這活動只要求學生心算來計算答案，並不涉及解方程。)

































































































































































































































































答案





設計問題


考考你：


例：a + 8 = 10，那麼a = ？


                       





提示：


a + 6 = 8


b + 24 = 34


x – 9 = 18


y – 12 = 3





考考你


例如：q + 5 = ？





提示：


q + 8 = 32


x + 24 = 64


y – 16 = 56


z – 40 = 48





考考你


例如：m + 5 = ？





提示：


m + 6 = 30


n – 6 = 36


o + 6 = 54


p – 6 = 66





考考你


例如：c + 5 = ？





提示：


c + 4 = 8


d + 4 = 20


e – 4 = 28


f – 4 = 52





考考你


例如：a + 5 = ？





提示：


a + 3 = 15


18 + b = 24


x – 3 = 33


y – 3 = 42





考考你


例如：q + 5 = ？





考考你


例如：m + 5 = ？





考考你


例如：c + 5 = ？





考考你


例如：a + 5 = ？





設計問題


考考你：


例：a + 8 = 10，那麼a = ？


                       





提示：


a + 6 = 8


b + 24 = 34


x – 9 = 18


y – 12 = 3





提示：


q + 8 = 32


x + 24 = 64


y – 16 = 56


z – 40 = 48





提示：


m + 6 = 30


n – 6 = 36


o + 6 = 54


p – 6 = 66





提示：


c + 4 = 8


d + 4 = 20


e – 4 = 28


f – 4 = 52





提示：


a + 3 = 15


18 + b = 24


x – 3 = 33


y – 3 = 42
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教師與學生共同訂正。


教師可引用日常生活的事例作資料補充，讓學生加深對代數符號的認識。例如：


戲院的戲票編號「B26」座位(B代表二)


招聘廣告所刊登的薪金$「9K」(K代表1000)


最後，教師可利用以下提問，指出代數符號只是代表數字，而不代表單位，讓學生鞏固所學。


例：「我的體重是x。」這句說話有沒有說錯呢？（有。因為x只代表數字，並不代表單位，所以應該是「我的體重是x公斤。」）





備註：教師請按照組別數目，自行印製工作紙。如學生能力較佳，教師可以不規律的數字自行設計圖表，並給予有關提示，讓學生根據提示找出代數符號的值。另外，可着學生嘗試利用該代數符號設計問題，讓其他組別解答。請參考附件(一)。














