跟進活動建議
-KS3-NA13-1繪畫二元一次方程的圖像 
-KS3-NA13-2展示對形如ax + by + c = 0的方程的圖像為直線的認識
-KS3-NA13-3決定一點是否在給出的直線上
學生學習時可能出現的困難 (僅供參考)

	
	學生未能找出滿足二元一次方程中的 x和y值。
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	學生誤把直綫方程的圖像畫成一綫段。
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	學生未能認知到一形如ax+by+c=0的方程為一直綫。
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	學生未能把一點的坐標正確地代入方程中。

	[image: image4.png]



	學生未能從一組在某方程圖像上的點找出方程。


跟進活動建議  : 試用課業（2012年11月5日上載）
	名稱
	學習重點
	簡介
	所處理的學習困難(見上文)
	建議時間(分鐘)
	可供學生自學

	方程的圖像
[image: image5.jpg]



教學建議
工作紙（一）
下載
	認識二元一次方程的圖像
	透過Java 檔案“1_Graphing.html”  及工作紙（一）的協助下，讓學生認識二元一次方程的圖像是由無數滿足該方程的序偶所串成的直線，而且把點代入方程能決定一點是否在已知的直線上。
備註：部分學生可能比較難理解何謂滿足方程的代數意思，教師可以在此加以澄清。
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	繪畫二元一次方程的圖像
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教學建議
工作紙（二）
下載

	繪畫二元一次方程的圖像

	工作紙（二）要求學生先把方程重寫為y=mx+c，然後着學生找出滿足該方程的幾個點，並把它們繪畫在直角坐標平面上。最後，教師則可以Java 檔案“2_Plotting.html”畫出該圖像。
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	綫性方程
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教學建議
工作紙（三）
下載
	認識形如ax + by+ c = 0的方程為一直線
	在工作紙（三）中，要求學生把方程的主項變換為y ，然後辨認該方程的圖像是否為一條直綫，教師再以透過Java檔”3_xy- plane.html”輸入方程，畫面則會出現對應的圖像。最後歸納出直線方程的最高次數為1。
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	圖像的方程
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工作紙（四）

下載
	從一組在某方程圖像上的點找出該方程
	工作紙四，要求學生先把一組在某方程圖像上的點繪畫成一圖像，從而找出該圖像的方程。 
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	* 以上列出的學習困難只屬參考性質。教師可就建議的學與教活動/材料，加以調適運用，以照顧學生的需要。                                    

                                                   


