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圓錐的曲面面積
	學習階段
	：
	3

	學習範疇
	：
	度量、圖形與空間範疇

	學習單位
	：
	平面及立體圖形的度量

	基本能力
	：
	KS3-MS3-4
計算直立棱錐、直立圓錐和球形的表面面積


簡介：
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 圓錐的曲面面積
開啟動態檔案 “cone_surface.html”（或 “cone_surface.pps”），可看到圖一如下：
[image: image1.emf]


圖一顯示一個直立圓錐體，頂點為V，底半徑為r，斜高為l。按右鍵拖曳可以不同的角度觀察。
(a)
將V點拖曳到最低的位置，將圓錐的曲面壓平。這是一個什麼圖形？ 以、l和r表示它的半徑和弧長。

這是一個              ，它的半徑是         ，弧長是              。
 (b)
圖二顯示一個將圓錐曲面壓平所得的扇形。 
[image: image2.emf]
點選「分割扇形」框，拖拉黑點將弧拉直。拖拉綠點，將分割的部份重新排列。拖拉紅點增加分割份數。觀察重新排列後的圖形的變化。
(i)
當分割的份數越來越多，重排後的圖形會越來越接近一個什麼圖形？在以下位置寫出這個圖形的名稱，及繪畫這個圖形，並以、l和r表示這個圖形的邊長。
重排後的圖形越來越接近一個 


 形。

(ii)
這個圖形的面積是否等於扇形的面積？
是 (
否 (

(iii)
從以上結果，我們得出；




圓錐的曲面面積 = 



圓錐的曲面面積（答案）
開啟動態檔案 “cone_surface.html”（或 “cone_surface.pps”），可看到圖一如下：
[image: image3.emf]


圖一顯示一個直立圓錐體，頂點為V，底半徑為r，斜高為l。按右鍵拖曳可以不同的角度觀察。

(a)
將V點拖曳到最低的位置，將圓錐的曲面壓平。這是一個什麼圖形？ 以、l和r表示它的半徑和弧長。

這是一個    扇形      ，它的半徑是    l     ，弧長是       2r     。
 (b)
圖二顯示一個將圓錐曲面壓平所得的扇形。 

[image: image4.emf]
點選「分割扇形」框，拖拉黑點將弧拉直。拖拉綠點，將分割的部份重新排列。拖拉紅點增加分割份數。觀察重新排列後的圖形的變化。

(i)
當分割的份數越來越多，重排後的圖形會越來越接近一個什麼圖形？在以下位置寫出這個圖形的名稱，及繪畫這個圖形，並以、l和r表示這個圖形的邊長。

重排後的圖形越來越接近一個 
長方形
 形。

(ii)
這個圖形的面積是否等於扇形的面積？
是 (
否 (

(iii)
從以上結果，我們得出；





圓錐的曲面面積 = 
rl


派發「圓錐的曲面面積」工作紙。 





以IE或Firefox開啟動態檔案 “�HYPERLINK "http://wlts.edb.hkedcity.net/ggb/cone_surface.html"��cone_surface.html�” 。 (需先安裝Java 及Cabri 3D Ver 2.2或以上版本的免費plug-in或試用版軟件，可於www.cabri.com下載。) 若未能顯示立體動態圖形，可開啟檔案 “�HYPERLINK "http://wlts.edb.hkedcity.net/filemanager/file/mathematics/tc/ks3/ks3ms34/cone_surface.pps"��cone_surface.pps�”。





將圖一的圓錐曲面壓平，提問學生後出的是一個什麼平面圖形？（答：扇形。）著學生以π、 r 和 l 表示它的半徑和弧長。�


在圖二中，將圓錐曲面的扇形分割成若干份然後再排列成一個近似長方形的形狀，讓學生透過增加分割分數，觀察當分割份數趨向無限時的所得出的長方形，然後由長方形的面積，直觀地得出圓錐的曲面面積。
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